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Иногда мне кажется, что Масте-
ром можно назвать только того, кто 
на всю жизнь сохранил настоящую, 
детскую тягу к чуду, и, приобрёл «взрос-
лое» желание сделать мечту – былью… 
Остался ребёнком, взрослым ребёнком 
верящим в сказки. Я еще не Мастер, но 
знаю самый детский вопрос, и, даже, 
догадываюсь об ответе на него…

«А что дальше?» - спрашивает ре-
бёнок, когда сказка, которую ему рас-
сказывают – замирает. 

А дальше…
Рассказывают, хотя, кто сейчас 

может знать, как это было? Однако 
рассказывают, что когда-то в старо-
давние времена, в тех краях, откуда 
ты родом, стоял Город…

Его сложно было бы назвать боль-
шим, да и не гнался он за размерами, 

не стремился раздаться вширь, под-
мять под себя новые земли, удушить 
их серым камнем мостовых. Не был 
этот Город и чрезмерно богат, хотя 
хватало горожанам и на вкусную еду, 
и на сладкое питьё, и в кубышку ко-
е-что попадало. Не мог похвалиться 
он суровыми воителями в блестящих 
доспехах или ярким, пёстрым отря-
дом отчаянных наёмников, обере-
гающих его покой. Его славой и гор-
достью, сказкой и былью, мечтой и 
надеждой были городские Мастера…

Издавна мастера не таили своего 
умения. Охотно учили любого – было 
бы желание; охотно учились у любо-
го – было бы чему. Лучшие из лучших 
мастеров и из дальних краёв, и из со-
седних земель приходили сюда, сели-
лись рядом, учили рядом и учились друг 

у друга, творили рядом и вместе. Так 
родился Город, и таким он оставался 
долгие века, и росло мастерство…

Мчались по серебряным блюдам 
олени из эмали и перламутра, ожива-
ли картины – благородные рыцари и 
прекрасные дамы сходили с холстов, и 
хладные мраморные лики статуй ос-
вещались мягкой улыбкой в ответ на 
мелодию, что тихо-тихо напевали ко-
локола на ратуше…

Что было дальше?
Идём, я тебе покажу…

Олег ИВАНОВ

Он один из Мастеров. О других мы 
расскажем. Но как стать Мастером? 
Просто так стать и войти в Город нель-
зя. Ведь это Игра, и у неё есть свои 
правила. Совсем несложные. 

Всё начинается с того, что:
1. Каждый, вступающий в Город 

Мастеров, предлагает свою версию 
роли Мастера для Евпатории

2. Описывает в объёме одного листа 
последовательность передачи тех зна-
ний, которыми он желает поделиться с 
другими Мастерами 

3. Предлагает варианты по органи-
зации занятий с другими Мастерами.

Затем регистрируется в Игре, высы-
лая свои материалы на адрес электрон-
ной почты: gorodmasterov@i.ua

После этого в режиме электронной 
переписки получает доступ в началь-
ный пункт «Евпатория – Город Мас-
теров» с возможностью перехода в 
путешествия по семидесяти городам 
– участникам проекта.

Сергей СУХОБОЙЧЕНКО

Олег, игротехник – это профессия  очень редкая, 
как получилось выбрать такое направление? Это 
наследственность или игра случая?

Счастливый случай родиться в семье любящих роди-
телей. Мать – педагог, отец – инженер. В основе всего ле-
жит среда воспитания. Как бы ни был гениален человек, 
но предоставленный сам себе, он не сможет реализовать-
ся. Образ себя приходит к нам из нашего детства. Если 
родители на нас смотрели как на самых красивых, самых 
умных, самых талантливых, то совершенно не важно, 
кем станет ребенок – игротехником или администрато-
ром. Ему не надо будет доказывать свою состоятельность 
за счет других. Я уверен в том, что человек, на которого 
родители смотрели как на совершенство, относится так 
и к себе, и к другим. Подобное притягивает подобное – 
и  формируется та реальность, в которой человек живёт. 
Меня учили с детства: «Что наша жизнь – Игра» и соот-
ветственно я пошёл в наш детский театр «Золотой клю-
чик», секцию фехтования, окончил музыкальную школу. 

Выходит, роль человека предопределена рамка-
ми воспитания?

Да, конечно. Возможность изменить когда-то свою роль 
тоже заложена именно в детстве. В первую очередь сужают 
энергетику жизни ограничения со стороны родителей, затем 
улица, город или деревня. Очень важен тот Город Детства 
(«Золотой ключик» и «Театр на ходулях»), в который по-
падает человек. Важно общество, в котором он окажется в 
период своего становления: детская площадка, школа, сту-
денчество. И чем больше он соответствует своим наследст-
венным качествам и среде, тем он лучше играет. Становится 
Творческим человеком, Мастером своего дела, живет орга-
нично, в соответствии со своим назначением. Он не играет 
чужие роли и окружение его не боится, ему доверяют.

Значит, Город и Человек полностью взаимосвяза-
ны в поддержании своих ролей. Город тоже играет?

Всегда. Долгое время шла игра под названием «Ев-
патория – детский курорт» – и под эти идею и мысль 
подгонялось всё, пока это не стало одной из состав-
ляющих частей реальности. Огромное государство 
финансировало инфраструктуру, создавало устойчивое 
мнение, что Евпатория – лучший курорт для детей и 
это мнение ещё выполняет свою роль в курортный се-
зон. Но рыночные условия диктуют свои правила, сей-
час идёт процесс поиска новой игры. 

2500-летие Евпатории. Это была игра? 
Это был поиск и в некотором роде рекламный 

трюк, который впоследствии стал брендом. Стоит 
различать эти понятия. Игра входит в реальность не 
как инструмент, а как один из способов изменения 
существующих правил. Игра формирует реальность, 
а рекламный ход очень часто не соответствует дей-
ствительности. Бренд, в свою очередь, – это узнавае-
мость. И далеко не каждая рекламная кампания при-
носит такие результаты. Да, в 2005 году в городе шоу, 
в городе праздник, везде висят плакаты «Евпатории 
2500 лет», но это не становится всеобщей идеей, об-
щим стержнем. Город играет, но играет по-отдельно-
сти, разрозненно. Дети играют в свои игры, взрос-
лые – в свои. Всеобъемлющей игры не произошло. 
В самый пиковый момент, в момент кажущегося 
триумфа, прямо на взлёте ЧТО-ТО произошло – и 
Игра стала исчезать. Был колоссальный подъём чув-
ства объединённости идеей у населения. Помнится, 
в масштабах Украины подхватили идею празднова-
ния больших дат, но после небольшой инерции всё 
прекратилось. 

Городам даются сценарии развития разными 
программами, приезжими консультантами. На- 
сколько это перспективно?

Возможно, что наверху имеется общее видение раз-
вития городов, в том числе и нашей родной Евпатории. 
И имеется определенный сценарий. Да, это также игра, 
но игра вслепую, без знания правил горожанами.  И 
простого погружения города в Игру недостаточно. Не-
подготовленный город можно вывести на любой про-
ект развития. Будет ли проект творческим и созидаю-
щим? Сомневаюсь.

Встает вопрос о наличии в городе своего игротех-
ника – человека, ведущего Игру. Игра как деятельность 
подразумевает владением определенными навыками, 
технологиями. 	

Какова роль Города Мастеров для Евпатории?
Газета «Город Мастеров» сделала своё дело, и 

бренд «Евпатория - Город Мастеров» уже состоялся. 
Стоит в Интернете в поисковике набрать это сло-
восочетание, чтобы посмотреть результат. Мы за-
пускаем Игру. И главное слово не «Город», а «Мас-
теров». Если от одного огня зажигается другой, 
первый огонь не гаснет, даже не уменьшается, и 
чем больше зажигается этих огней – Мастеров, тем 
светлее и теплее станет всем. Это создает простор 
для творчества и эксперимента. Игра сама отделяет 
себя от жизни тем, что в ней что-то не так. Взять ин-
дивидуальные сайты, интернет-чаты, форумы – там 
же каждый участник сам себе автор и исполнитель. 
Задача игротехника в Городе Мастеров – посредст-
вом творчества подчеркнуть индивидуальность ка-
ждого Горожанина. 

Сергей СУХОБОЙЧЕНКО

«Жизнь может стать Игрой,  а ты действующим лицом и игроком. И тогда 
жизнь тебя не обломает, не перемелет и не задавит! Ты будешь жить ее, а не она 
тебя. Ибо, если ты не играешь, то играют тебя».

Игорь Калинаускас
 «Кроме «исторической» правды, есть правда иная – художественная»

 Григорий Горин
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